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Metodologia IDeAL

Interactive Design for 
Active Learning



Metodologia IDeAl
Interactive Design for Active Learning

incentrata sulla 

progettazione di un’attività 
per 

stimolare lo sviluppo di competenze 
e 

l'apprendimento profondo



STRUMENTI E MATERIALI

Computer e tablet personali per:
la condivisione,
incontri virtuali per le varie fasi, 
la ricerca di documentazione ,
l'illustrazione e realizzazione.

Meet, Weschool,  Scratch

Libro di testo per un primo approccio all'argomento e consultazione

Materiali di diversa tipologia (legno, carta, plastica, colla,....)
per la realizzazione dell'artefatto concreto.



Tematica: 
la struttura di un villaggio preistorico

• Attività: costruzione di un plastico e 
realizzazione di un file con Scratch

• Innesco: La vita dell'uomo primitivo era molto 
avventurosa! Il progetto Lettura di Istituto ha 
come tematica "L'avventura". Vogliamo 
realizzare un riproduzione della vita dei primi 
uomini per raccontarla  virtualmente ai 
bambini di altre classi che lavorano con la dad. 
Come lo possiamo fare? 



1. Riunione istruttiva 
fatta in un incontro virtuale con Meet

a gruppo classe intero



2. Definire

Si formano gruppi di 5 elementi



2.2.Ideare

Ogni gruppo 
raccoglie le idee, 
creando quattro 

possibili
soluzioni al 
problema





GRUPPO 2



GRUPPO 3



2.3 Progettare
Concretizzazione del progetto

che sarà realizzato comprensivo
di specifiche e particolari



Le condivisioni di idee su Weschool





3 Realizzare

Realizzazione degli artefatti, 
sia concreti che tecnologici.









GRUPPO 4









4.1 Verificare e
4.2 Illustrazione



4.3 Analizzare

Ogni gruppo prende spunto dalle osservazioni esterne

per analizzare errori 

e 

potenzialità del proprio lavoro

al fine di pensare a migliorie.



5. Riunione conclusiva.

Riflessione personale

mediante 

discussione collettiva e in piccolo gruppo.


